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Tekst na putanji

Slika u okviru za
sliku (sa tankim
ramom od 0,5 pointa)

B Stika u okviru
bez rama

Osnove

Sta je QuarkXPress?

QuarkXPress je program za oblikovanje
izgleda stranica nekog dokumenta. Program
kojim se oblikuje stranica je srediSno mesto
za prikupljanje teksta, slika, linija i tabela, pri
¢emu svi zajedno sacinjavaju stranicu ili niz
stranica dokumenata. QuarkXPress se moze
Kkoristiti za izradu bilo ¢ega, u rasponu od
etiketa na koSuljama ili majicama, do encik-
lopedije u viSe tomova. Gotov dokument
moze da se Stampa na kuénom laserskom
Stampacu (letak, pozivnica itd.), da se obradi
na uredaju za osvetljavanje kako bi bio odsta-
mpan na profesionalnoj stamparskoj masini
(knjiga, casopis, brosura itd.), ili da se pri-
premi za objavljivanje preko Interneta.

U ovom poglavlju su samo nagovestene
osnovne mogucnosti programa
QuarkXPress. Tek u ostalim poglavljima
naucicete kako da stvarno napravite stranice
ili elemente stranica dokumenta.

Elementi za gradnju u programu

QuarkXPress

B Da biste smestili tekst na stranicu,
morate ga uneti ili uvesti u pravougaoni
ili nepravilno oblikovani okvir za tekst il
ili duz Bezjeove krive putanje teksta E1.
Na slican nacin, da biste sliku smestili na
stranicu, prvo morate napraviti prostor
za nju, bilo da je taj prostor jednostavni
pravougaoni ili zamrSeni Bezjeov okvir
za sliku. Tek tada mozete uneti sliku u
njega. Ako Zelite da se ivica okvira za
tekst ili za sliku $tampa, na njega morate
staviti ram HF - E1 .

Linija moZe biti prava ili kriva i koristi se
kao ukrasni element. Tabela se sastoji od
celija; u svakoj celiji moze se nalaziti
tekst ili slika.

B Okvir za tekst, putanja za tekst, okvir za
sliku, tabela ili linija, nazivaju se objekat.
Slika ili tekst koji se nalaze u nekom
okviru nazivaju se sadrzaj.
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Gradvni elementi programa QuarkXPress

Poglavije 1

Okvir za sliku ili za tekst takode mogu
da se naprave prazni, posle ¢ega se u
potpunosti ponasaju kao obojeni oblici.
Biranje alatke je prvi korak u vecini uput-
stava za rad u ovoj knjizi. Da biste napra-
vili neki objekat, na primer, koristicete
odgovarajucu alatku za izradu objekata,
kao $to su alatka za crtanje linija ili alatka
za pravougaoni okvir za tekst .

Da biste citav objekat ili grupu objekata
premestili s jednog mesta na drugo,
koristicete alatku za biranje objekata
Item H posto cete raditi sa celokupnim
sadrzajem objekta.

Da biste iskopirali, obrisali ili promenili
izgled teksta ili slike posto su ve¢ uneti
ili uvezeni, koristic¢ete alatku za biranje
sadrzaja objekata Content, jer cete
raditi sa sadrzajem unutar, a ne izvan
odredenog objekta.

Za neke poslove alatke Item i Content
mogu da menjaju jedna drugu. Na pri-
mer, alatka Content se moze koristiti za
menjanje oblika ili velicine objekata ili za
biranje viSe objekata istovremeno. Alatka
Item se moze koristiti za uvozenje slika.
Neki objekat ili njegov sadrzaj moraju
da budu izabrani pre nego sto mogu da
budu menjani A - E.

Prikaz na paleti Measurements se menja
u zavisnosti od toga koja alatka i koja
vrsta objekata su izabrani (Hl, sledeca
stranica). Leva strana ove palete prika-
zuje informacije koje se odnose na od-
redeni objekat — okvir za sliku, okvir za
tekst, putanju teksta, tabelu ili liniju —
ako se izaberu taj objekat i alatka Item
ili Content. Informacije o objektu obuh-
vataju njegove dimenzije i polozaj na
stranici.

Desna strana palete Measurements
prikazuje informacije o sadrzaju slike ili
teksta, kao §to je njegova velic¢ina, ako se
izaberu taj objekat i alatka Content (H,
sledeca stanica). Desna strana palete
Measurements prikazuje informacije o
vrsti i debljini linije ako se izaberu linija
i alatka Item ili Content. Ova paleta je
prazna ako ni jedan objekat nije izabran
(K1, sledeca strana).

Dve najcesce koriScene alatke

"@" 11— Alatka Item
I%T?—- — Alatka Content

E Kada se okvir izabere, prikazuje se
osam markera.




Osnove
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Kl Paleta Measurements kada su izabrani alatka Item i okvir za tekst.

Informacije o objektu

Informacije o sadrZaju objekta
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B Paleta Measurements kada su izabrani alatka Content i tekst.

=

Kada nijedan objekat nije izabran, paleta Measurements je prazna. Izaberite neki objekat da bi ova paleta

zablistala w punom sjaju.
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B Koristeci podmeni Item >Content,
mozete promeniti okvir za tekst w okvir
za sliku, ili obrnuto, ili mozete bilo koji

od njih uciniti da budu prazni.

Ako nije jedno, onda je nesto drugo
Nas prvi susret sa programom QuarkXPress
bio je 1988. godine ( u svetu softvera, to je
davna istorija), i bili smo zadivljeni njegovom
precizno$cu, ali razocarani njegovom neu-
moljivom hijerarhijskom arhitekturom. Novi
objekti su crtani unutar — bili su odredeni —
vec postojecim objektima.

Sada je QuarkXPress prilagodljiv u istoj meri
kao §to je u pocetku bio krut. Ne samo da
moZete smestiti neki objekat bilo gde, nego
mozete bilo koji objekat (okvir za tekst,
putanju teksta, okvir za sliku ili liniju)
pretvoriti u nesto sasvim drugo B4 — B. Ako
ste potpuni novajlija u programu
QuarkXPress (ili ste nepopravljivo neodlu-
¢ni), za sada ne obracajte paznju na ovo svoj-
stvo programa QuarkXPress. Ali da bismo
zagolicali vaSu mastu, navodimo samo neko-
liko preobrazaja koje mozete izvesti:

B Promeniti okvir za tekst u okvir za sliku,
liniju u okvir ili putanju teksta, i obrnuto.

B Napraviti da okvir za tekst ili za sliku budu
prazni — pri ¢emu je jedino moguce da im
se promeni boja ili veli¢ina (sadrzaj bilo
koje vrste okvira se briSe tokom pretvara-
nja).

B Promeniti standardni okvir u Bezjeov okvir
ili Bezjeovu krivu, ili obrnuto.

B Promeniti tekstualni znak u okvir za sliku.
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Gradvni elementi programa QuarkXPress

Poglavije 1

Zivot kuc

Providni okvir za tekst
pourh okvira za sliku

|
SPECLJALNO PRAZNI

Bozic¢ni rucak vaseg psa /

Pomozite vasem ljubimcu suo¢enom sa praznicnom
depresijom

Unesite tekst na
Bezjeovu putanju

Maciji provod za Novu godm;"l

Bezjeov okvir za
sliku sa ramom

Linija

Ukrasavanj

Snaucer 3
PLUS
Ukrasavanje ol

s iz : N
Llementi za gradnju u programu QuarkXPress: okviri za shke okviri za tekst, putanje za tekst, linije
(i tabele).
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Osnove

Alatka Form Box

Alatka Text Field

[

¥

il

E] Alatka Button
exl

B

)
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Alatka Image Button

Alatka Pop-up Menu

Alatka List Box

Alatka Radio Button

Alatka zCheck Box

Alatka Rectngle Image Map

B Siranica Web dokumenta napravijena w pro-

gramu QuarkXPress onako kako izgleda u

nekom Web pretraZivacu.

Context menus®
save time and
ENETZY.

El Ovaj kontekstni meni se
pojavljuje ako koristite
Control-pritisak

Actual Size

BTy,
Comtent

Send & Bring

Cut
Copy

Fasie

Add o Index

misem/pritisak desnim
tasterom misa u okvir za
tekst alatkom Item.

Stampanje dokumenata i Web - 5.0
dokumenata

Moguénost programa QuarkXPress 5 [l -
H da se u njemu izraduju Web dokumenata
predstavlja najvazniju novu osobinu ovog
programa, a obradujemo je u poglavljima 19
i 24. Kada pocnete da ucite kako da napra-
vite dokument za $tampanje, pocevsi od
narednog poglavlja pod naslovom Pocetak,
imajte na umu da vecina, ali ne bas sve,
mogucnosti programa koje se koriste za
izradu dokumenata za Stampanje stoji na
raspolaganju pri izradi Web dokumenata.
SAVET Osobine teksta koje ne postoje za Web
dokumente, nabrojane su na stranici 124.
Mozete napraviti Web stranicu u programu
QuarkXPress koriste¢i prilagodljiv HTML
tekst; rasterizovani tekst; slike; tabele; intera-
ktivne elemente, kao Sto su delovi slika ili
teksta koji reaguju na pokrete misem (tzv.
rollover efekat); dugmad i obrasce sa polji-
ma za unos podataka i poljima za potvrdu.
Kada zavrsite Web dokument, mozete ga
pregledati onim Web pretrazivacem koji je
trenutno instaliran u vaSem operativnom sis-
temu. U dokumentu za Stampanje mozete
praviti okvire, linije, tekst na putanjama i
tabele; u Web dokumentu mozete da ura-
dite sve Sto smo nabrojali, a pored toga i
obrasce i kontrole na obrascima.

Kontekstni meni 5,0!

U programu QuarkXPress 5, do vecine nje-
govih komandi i mogucénosti moze se doci
koriSéenjem kontekstnog menija, ¢ime Ste-
dite svoju snagu i smanjujete pokretanje misa
E. Mogudi izbor na kontekstnom meniju u
velikoj meri zavisi od toga da li se pokazivac
misa nalazi iznad radne povrsine, lenjira,
praznog prostora, okvira za sliku, okvira za
tekst, putanje teksta, linije, tabele ili palete.
U Mac operativnom sistemu (Mac OS)
imate izbor izmedu dva podeSavanja za kon-
tekstni meni. [zaberite Edit > Preferences >
Preferences, zatim pritisnite miSem
Application-Interactive na levoj strani ovog
okvira za dijalog. Ako pritisnite miSem
Control Key Activates: Contextual Menu, da
biste otvarali kontekstni meni potreban je
samo Control-pritisak misem. Ako umesto
toga pritisnite misem Control Key Activates:
Zoom moracete da koristite Control-Shift-
pritisak misem da biste pristupili kontekst-
nom meniju. U Windowsu je to jos
jednostavnije: samo pritisnite desni taster
misa (nije potrebno nista da podesavate).
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Izgled ekrana QuarkXPress (Mac 0S)

Poglavije 1

Izgled ekrana programa QuarkXPress: Mac 0OS

2 Linija menija
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Osnove

Objasnjenje izgleda ekrana programa QuarkXPress

1 Paleta alatki

Vecina paleta se otvara iz menija View:
Tools (i Web Tools), Measurements,
Document Layout, Style Sheets, Colors,
Trap Information, Lists, Layers, Profile
Information, Hyperlinks, Index, Sequences
i Placeholders. Palete Library se izraduju i
otvaraju preko menija File. Do vecine
komandi, koje se nalaze u meniju, moze se
mnogo brze dodi iz palete Measurements.
Palete koje su otvorene kada napustate /zat-
varate QuarkXPress bice opet otvorene pri
ponovnom pokretanju programa.

2 Linija menija

Pritiskom miSem na bilo koji naziv iz
menija pristupa se nizu okvira za dijalog,
padajucih menija, komandi i moguénosti.
Do pomocnih programa XTensions se
takode dolazi preko menija.

3 Naslovnallinija

Naziv dokumenta se prikazuje na njegovoj
naslovnoj liniji. Povlacenjem naslovne linije
pomera se prozor odgovarajuceg dokume-
nta.

4 Dugme za zumiranje

Pritisak na dugme za zumiranje povecava
prozor dokumenta tako da se rasiri po
¢itavom ekranu, a ponovni pritisak na ovo
dugme vraca prethodnu veli¢inu prozora.

5 Dugme za smanjivanje

Pritisak miSem na dugme za smanjivanje
skuplja prozor dokumenta tako da se
smanji samo na svoju naslovnu liniju;
ponovni pritisak miSem na ovo dugme
vraca prethodnu veli¢inu prozora.

6 Dugme za zatvaranje
Pritisak miSem na dugme za zatvaranje zat-
vara trenutno aktivnu datoteku.

7 Koordinatni poéetak lenjira

Prevla¢enjem koordinatnog pocetka lenjira
premesta se presek horizontalnog i vertika-
Inog lenjira, takode poznat kao nulta tacka.
Ponovnim pritiskom misem na koordinatni

pocetak lenjira, nulta tacka se dovodi u
pocetni polozaj u gornji levi ugao stranice.

8 Lenijiri

Za podrazumevane merne jedinice lenjira i
polja za unos mera mozete birati izmedu inca,
decimalnih inca, pajkova, pointa, milimetara,
centimetara, cicera i agita. Pored toga, u Web
dokumentima mozete da izaberete i piksele.
Iz menija View mozete birati izmedu Show
Rulers (prikazi lenjire) ili Hide Rulers (sakrij
lenjire). Pomoc¢ne linije (vodice) koje se
miSem povlace iz vertikalnog i horizontalnog
lenjira se ne Stampaju, a koriste se za poravna-
vanje i postavljanje objekta.

9 Granicastranice
Stvarna granica stranice.

10 Pomoénaradna povrsina

Pomocna radna povrsina sluzi kao mesto
gde se prave skice elemenata stranice ili
kao prostor u kome se privremeno drze ele-
menti stranice da bi se kasnije koristili.
Web dokumenti nemaju pomoénu radnu
povrsinu.

11 Vodice margina

Vodice margina, koje se inace ne Stampaju,
prikazuju se samo u svrhu lakSeg pakovanja
objekata na stranici. Iz menija View mozete
da birate izmedu Show Guides (prikazati
linije) ili Hide Rulers (sakriti linije).

12 Polje za veli¢inu prikaza

U ovom polju se prikazuje i moguce je
promeniti stepen uvecanja prikaza doku-
menta.

13 Pomoénimeni za prelazak na odredenu
stranicu

Iz ovog menija se moze izabrati prikazi-

vanje proizvoljne ili maticne (master)

strane dokumenta.

14 Polje za promenu veliéine prozora
Povlac¢enjem miSem polja za promenu
veli¢ine prozora menja se veli¢ina prozora
dokumenta.
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Izgled ekrana QuarkXPress (Windows)

Poglavije 1

Izgled ekrana programa QuarkXPress: Windows 6 Dugme za zatvaranje
prozora programa
1 Kontrolni meni e 5 L.
2 Naslovna linija programa Dugme za poveéanje prozora programa
4 Dugme za smanjivanje

programa
‘ 3 Linija menija

/

prozora programa |
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1 Kontrolni meni 8 Naslovna linija 4 Dugme za smanjivanje Dugme za zatvaranje
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7 Paleta
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Osnove

Objasnjenje izgleda ekrana programa QuarkXPress

1 Kontrolni meni programa (ili dokumenta)
Komande iz kontrolnog menija programa
su: Restore (vratiti na prvobitnu velic¢inu),
Move (pomeriti), Size (promeniti veli¢inu),
Minimize (smanjiti), Maximize (povecati) i
Close (zatvoriti). Pored ovih komandi u
kontrolnom meniju dokumenta nalazi se i
komanda Next (slede¢i dokument).

2 Naslovna linija programa

Naslovna linija programa sadrzi naziv odgo-
varajuceg programa. Ako je neki dokument
maksimalno uvecan, u naslovnoj liniji pro-
grama se prikazuje naziv tog dokumenta.

3 Linija menija

Pritiskom miSem na bilo koji naziv iz menija
pristupa se nizu okvira za dijalog, padajucih
menija, komandi i mogucénosti. Do
pomocnih programa XTensions se takode
dolazi preko menija.

4 Dugme za smanjivanje prozora programa
(ilidokumenta)

Pritisak misem na dugme za smanjivanje

prozora programa umanjuje program na

ikonu na paleti poslova. Pritiskom misem

na tu ikonu vraca se prethodna velic¢ina pro-

zora programa.

Pritisak misem na dugme za smanjivanje
prozora dokumenta umanjuje dokument na
ikonu u levom uglu prozora programa.
Pritiskom miSem na tu ikonu vraca se
prethodna veli¢ina prozora dokumenta.

5 Dugme za poveéanjelvraéanje na prvobitnu

veli¢inu prozora programa (ili dokumenta)
Pritisak misem na dugme za vracanje na
prvobitnu veli¢inu prozora programa ili
dokumenta vraca prethodnu veli¢inu odgo-
varajuceg prozora. Kada neki prozor ima
svoju prvobitnu veli¢inu, dugme za vracanje
na prvobitnu veli¢inu se menja u dugme za
uvecanje prozora. Pritisak misem na ovo
dugme povecava veli¢inu prozora.

6 Dugme za zatvaranje prozora
Pritisak miSem na dugme za zatvaranje zatvara
program, dokument, okvir za dijalog ili paletu.

7 Paleta alatki

Vecina paleta se otvara iz menija View:
Tools (i Web Tools), Measurements,
Document Layout, Style Sheets, Colors,
Trap Information, Lists, Layers, Profile
Information, Hyperlinks, Index, Sequences
i Placeholders. Palete Library se izraduju i
otvaraju preko menija File > New > Library.

8 Naslovna linija dokumenta

Ovde se pojavljuje nazivdokumenta.
Povlacenjem naslovne linije pomera se pro-
zor odgovarajuceg dokumenta unutar pro-
zora programa (ovo nije moguce ako je
prozor dokumenta maksimalno uvecan).

9 Koordinatni poéetak lenjira

Povucite koordinatni pocetak lenjira da biste
premestili presek (,nultu tacku”) horizon-
talnog i vertikalnog lenjira. Ponovnim pri-
tiskom na dugme koordinatnog pocetka
lenjira, nulta tacka se dovodi u pocetni
polozaj u gornji levi ugao stranice.

10 Lenijiri

Za podrazumevane merne jedinice lenjira i
polja za unos mera mozete birati izmedu inca,
decimalnih inca, pajkova, pointa, milimetara,
centimetara, cicera i agita. Pored toga u Web
dokumentima mozete da izaberete i piksele.
Iz menija View moZzete da birate izmedu Show
Rulers (prikazati lenjire) ili Hide Rulers (sak-
riti lenjire). Pomocne linije (vodice) koje se
miSem povlace iz vertikalnog i horizontalnog
lenjira se ne Stampaju, a koriste se za poravna-
vanje i postavljanje objekta.

11 Granica stranice
Stvarna velicina stranice.

12 Pomocéna radna povrsina

Pomocna radna povrsina sluzi kao mesto gde
se prave skice elemenata stranice ili kao pros-
tor u kome se privremeno drze elementi
stranice da bi se kasnije koristili. Web doku-
menti nemaju pomocénu radnu povrsinu.

13 Vodice margina

Vodice margina, koje se inace ne Stampaju,
prikazuju se samo u svrhu lakseg pakovanja
objekata na stranici. Iz menija View mozete
da birate izmedu Show Guides (prikazi lini-
je) ili Hide Rulers (sakrij linije).

14 Polje za veliéinu prikaza

U ovom polju se prikazuje i moguce je pro-

meniti stepen uvecanja prikaza dokumenta.

15 Padajuéi meniza prelazak na odredenu
stranicu

Iz ovog menija se moze izabrati prikazivanje

proizvoljne ili maticne (master) strane

dokumenta.

16 Polje za promenu veliéine prozora
Misem povucite polje za promenu velicine
prozora da biste promenili veli¢inu prozora
dokumenta.

9
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Paleta alatki

Poglavije 1

Paleta alatki

Paleta alatki obuhvata 30 alatki koje se
koriste za izradu i obradu objekata.

Da biste otvorili paletu alatki, izaberite
View > Show Tools (F8).

Vidljiva alatka se bira pritiskom miSem,
skrivene alatke se biraju iz padajuceg
menija.

Podrazumevana paleta alatki prikazana
je na slici desno, ali je moguce
promeniti njen izgled. Da biste neku
alatku premestili iz padaju¢eg menija u
prvi nivo palete, prilikom biranja te
alatke drzite pritisnut taster
Control/Ctrl. Control-pritisak

misem/ Ctrl-pritisak misem na neku
alatku vraca je u njen padajuci meni.
Kada ponovo pokrenete program,
vazi¢e onakav raspored alatki na paleti
alatki kakav je poslednji koriS¢en pre
zatvaranja programa.

Da bi bilo koja od alatki za izradu ili
povezivanje objekata ostala izabrana,
drzite pritisnut taster Option/Alt pri
izboru te alatke. Da biste ponistili izbor
neke alatke, pritisnite miSem drugu
alatku.

Da biste promenili podesavanja neke
od alatki, dva puta brzo pritisnite levim
tasterom misa na tu alatku (pogledajte
stranicu 391), a zatim pritisnite miSem
Modify.

Da biste dobili alatku Item kada je
izabrana alatka Content, drZite pritisnut
taster Cmd/Ctrl.

Da biste vratili podrazumevani izgled
palete alatki, izaberite Edit >
Preferences > Preferences > Document-
Tools, pritisnite miSem Default Tool
Palete, a zatim pritisnite misem OK.

Ako je polje za potvrdu Show Tools
Tips u Edit > Preferences > Preferences
> Application-Interactive overeno,
mozete postaviti pokaziva¢ misa na
vidljivoj alatki ili dugmetu palete i na
ekranu ce se pojaviti njihov naziv.

Alatka ltem

Bira, menja velicinu, kopira i

menja oblik objekata i putanja.

Alatka Content

— Unosi tekst; uvozi, obraduje
menja izgled teksta i slika; vrsi
neke od poslova alatke Item.

— Alatka Rotate

Rucno rotira objekle.

— Alatka Zoom

Menja wvecanje dokumenta.

Alatka Rectangle text box
T Izraduje pravougaone okvire za
tekst.

— Alatka Rectangle picture box

Izraduge pravougaone okvire za
slike.
___ Alatka Table 5_0!

Izraduje tabele .

Alatka Bézier line

— Izraduje otvorene putanje pri-
tiskom ili povlacenjem misa.
Alatka Line text path

— Izraduje pravu putanju teksta pod
bilo kojim uglom.

— Alatka Linking

Povezuge tekst iz okvira w okvir.

___ Alatka Unlinking
Raskida vezu izmedu okvira za
tekst.

'
— Alatka Scissors 5.0°

Preseca linije, putanje i okvire.




Osnove

Alatke na podrazumevanim padajué¢im menijima

Alatke okvira za tekst

B o @ @ @ a|s]|
T 1 1 1

Okvir Okvir sa Okvir sa Ovalni Bezjeov Okvir nacrtan
zaobljenim udubljenim zako$enim okvir okvir slobodnom
uglovima uglovima uglovima Izraduje rukom
Bezjeov okvir  Izraduje Bezjeov
za tekst pri- okvir za tekst
tiskom ili povlacenjem
povlacenjem  misa.
misa.

Alatke okvira za sliku

' EEIEIEREEIEA R
T 1]

Okvir sa Okvir sa Okvir sa Ovalni Bezjeov Okvir nacrtan
zaobljenim udubljenim zako$enim okvir okvir za sliku slobodnom
uglovima uglovima uglovima Bezjeov okvir  rukom

koji se sastoji od  Izraduje Bezjeov
temenih tacaka  okvir za sliku

) i odsecaka pouvlacenjem
Alatke za crtanje linija linije. misa.
-~
Ortogona|lna Liniiz|: Lir||iia nacrtana
linija Izraduje slobodnom
Izraduje prave  prave linije rukom
uspravne ili pod bilo Izraduge krive linije

polozene lindje.  kojim uglom.  povlacenjem misa.

Alatke za crtanje putanja teksta

ZIENER
| | |

Bezjeova Ortogonalna Putanja teksta
putanja teksta putanja teksta nacrtana slobod-
Izraduje putanje  Izraduje prave  nom rukom

teksta pritiskom i poloZene ili Izraduje putanje
povlacenjem uspravne teksta povlacenjem
misa. putanje teksta.  misa.

bjjeje eyojed



Meniji

Poglavije 1

Meniji programa QuarkXPress

it ¥ | MeniFile
Dzen.. ¥ | Veéina komandi
Close E% | iz menija File se
Savie & . ..
Save a%-. “TEs | Primenjuje na
Bt 1o Savied dokument kao ce-
Gt THAL. EE | linu, od izrade i
& v Tt CRE .
3 | wga | OVAranja (viat(.)tff-
[ — #| ke do uvozenja i
:-’:‘Pﬁ;m— CoES | jzvozenja slika i
alfeet —= teksta, a isto tako i
Decument Seup... o &P tv . .
Page Saimp_ cwp | 7Atvaranje, snima-
FrinE... E# | nje i pripremu za
Qun g | Stampu.
5.0"

Napomena: Pomocne programe XTensions
Jabberwocky, Guide Manager, Shape of Things,
Super Step and Repeat i Type Tricks moguce je
besplatno preuzeti sa Quarkove Web stranice
(stranica 26).

Liido Text Baw Changs WI

Cant L1
Copy =C
Panbe =y
e mr

Sedect Al L]

Sewarribe in

Lawyrriber Opkinne

St (liphoard
Find/Thange L]
I'redlerenres | ]
Mple Yherln_ ol
Cillinrs - afld
R~ h=_1]
st

skt & SCApirs—

Prist Soplad_
SR Ml
labbers ey Seis.
Lnderiing Sryles
Eir1a TEiEs

s reiiy

Meni Edit

Ovo je mozda najvise
upotrebljavani meni
koji se koristi za
ponistavanje izmena,
biranje i kopiranje
objekata, menjanje
teksta i osobina tek-
sta i zeljeno podesa-
vanje osobina
programa. Pomocu
ovog menija
odreduju se stilovi,
boje, pravila za
prelamanje reci i
pakovanje teksta,
liste i linije za pred-

Napomena: U Windowsu pos-
toji komanda Paste Special;
Delete menja Clear, a nema
komande Subscribe.

vajanje objekata. Na
dnu ovog menija
nalaze se komande
za Web dokumente i
besplatni pomoc¢ni
programi XTensions.

it L] Uzlier [ Linia Soyls L3
Siew ] §gde k Arrawheads  F
Typ Sipie ¥ i A Lt il Width L3
Lolor L] Fe— SHE Celer L3
Shada L] hadi [}
Ha i o il H

Heris o el St sl Seale. Hypariink ¥
Trathk_ Flij Heaarae okl Ancissr b
Bateline Shift Flip Werticad —
Charactar... 1 ] Camdtar MHoiurs Sk Izabrana je linija.
Characier Style Shaat L] Fit Pectars To Bax Sk
Taxt bs Box Fit Pecbere To Bex (Pregestionally) “CGF
[T ¥ Fit Bow To Fotura
LeEdoig. &iE g i k
Fermaats_ GalF Ancies k
Tl Lt | L.
Bulag_ SEN Izabrana je slika.
PFaragraph Stoyle Shest  # .
i Hor reatal Meni Style
g vertical Komande menija Style se koriste za obradu sadrzaja
Hyperink ¥ nekog objekta. Kada se izabere tekst, ovaj meni
Amchar ¥ prikazuje komande za tipografiju i formatiranje para-
it ST L grafa. Kada se izabere slika, ovaj meni prikazuje

Lzabran je tekst. komande za boju, kontrast, menjanje polozaja i

velic¢ine slike. A kada se izaberu linija ili tabela, ovaj
meni prikazuje komande za vrstu linije, njenu
debljinu i boju. Podmeniji Hyperlink i Anchor se
takode nalaze u ovom meniju.
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o

Bl i iy T Meni Item [T Meni Page
[ . F. 14 . .. [E] ] :
Bunaround_ e Komande iz menija P Kom.z.lnde iz ovog
flipping.. | Item — Modify, letter fadas | menija dodaju, brisu,
Dt ot &0 | Frame, Group, S LB menjaju redni broj
iteg ind Bupoal_ 'k'.:: Duplicate, Delete, Praious stran.i(fe i prikazuju i
— .. | Lock, Space/Align H“F: menjaju pomocne
“gread i itd. — menjaju inad linije margina i
Constrain celokupne Objekte, a G T { 1] kolona na stranici.
Letk F& ¥ lazi o ¥
i , | ne ono sto se nalazi u iplay
Split ¢ | njima. Do ovih
Sand to Beck «f% | komandi je moguce
By I# Front (33 = :
Snaoa/ABgn. X, doci samo ako je Thack Spalling ¥
izabran neki objekat. Aamiliary Dictionary_
Shapa L N 2 . eIl ALl By
o — ¥ ove mogucnosti i Fr— —
Edit ¥ I ol U e wnAion..
verzije S.Q pojavljuju Hyphanaiien Exeapthsas_
SOl S agimiant Dy k Se na donJem delu Usage
hlE e A HOL Araas 33 -
Super Steg and Bepeat_ ovog mentja. Eleasions Manager .
Lot Taat te Tablo. Component Sacus.—.
T&ELT ] FPD Sdanagier .
e A Quarlink k
8o || v r Frofile Manager.-
Show lagged Lailenl
i Managir .
Zwild India.-
FIt in Wissdew 2 | MeniView T'm_hhl. Eit_
i Komande iz menija Kirning Tabie Edit_.
« Actual Sl w1 | View kontrolisu ono ﬂ“""" ":"'“"n"""
Hr Sto vidite na ekranu o st (i Limcliariimas
Thumbnails 88 | _ (epen uvecanja ——
Windows *| dok a1 prik Meni Utilities
Hid Crls 7 _O u.men at Pn a Komande iz menija Utilities obuhvataju citav
Smevw Baseling Grag FT Z.IV?'.HJC pomocmh niz_funkcija, kao Sto su provera pravopisa,
« Smag T Guldas 47 | linjja (vodica), pravila za rastavljanje reci na slogove, pos-
Hida Bulars E& | ]enjira, tzv. nevid- tupke upotrebe slika i fontova, tabela za
T L L ljivih znakova i meduslovnu belinu (engl. tracking) i rastoja-
Hida ¥sual Indicstors A. . .
paleta. nje izmedu dva slova (engl. kerning) i izradu
b L indeksa dokumenata.
Hil i Mo St 5. Fa
Hida Deciiment Layest  FI0 .
Hida Styla Shaats Fii Meni Help
e Colors Fi2 radow Help Alpal Balle-ti Halp Ovaj meni omoguéava
Shevw Trag Malsraaation “CFI2 Lacade Show Balloons da se dobije pOmOé 7a
b B a= il T Ko
Hide Layars Bl Hadg Topics rad sa programom
Siew Frofile Informatsss o Workcaly ugradena u sam pro-
Sl Hyperlinks Larirg |Cors ..
Shaw Ind o - gram ili neposredno
Shebw SRUR O 5 = I o kompanije Quark.
[T ehzldrrs ¥ 1 [ocument].
SiEE v Napomena: Upulstvo za
Hedp Topss: F1 koriséenje (User Guide)
. . .. . Wehal's This?  SkdFl i ;
Meni Script nije obraden u ovoj Z n;g'; akma] eu OIZ% PDE
knjizi. About (luskiFreasiml. atoteke w QuarkXPress

direktorijumu Quark 5
>Documents >Guides (ne u
meniju Help).

13

TETTY



Okviri za dijalog

Poglavije 1

Okviri za dijalog

Ok\lfiri za d“ijalog lice na E)brasc.c: za Ropunja— Page Mergin Guides
vanje u kojima postoji viSe razlic¢itih izbora. cor AT -] Lop T
Na slikama na ovoj i sledecoj stranici -
prikazani su razliciti nacini na koje je mogu- ki Iﬂi ot U=y
¢e vriiti izbor. U polja se mogu uneti brojevi : - .
sa bilo kojim mernim jedinicama koje se Heght I” LT.: Iﬁ
koriste u programu QuarkXPress. Pritisnite Oriardsiery 0+ Pretrst Blighe IH
misem OK li pritisnite Return/Enter da " Land  EmingP
biste zatvorili okvir za dijalog i primenili

naznacene izmene. Coban Gudes _
Okvir za dijalog moze se otvoriti preko Lot I1 -
menija ili pomocu odgovarajuce precice sa Gty Wit I-. 157 | T3 I

tastature. Okvir za dijalog ¢e biti otvoren
kada se izabere neka od stavki na meniju
pored koje se nalaze tri tackice (...). U Windowsu, ako pritisnete Alt + slovo na tastaturi koje
odgovara podvucenom slovu u okviru za dijalog, bice
istaknuto odgovarajuce polje. Na primer, u okviru za
dijalog prikazanom iznad, pritiskanje Alt + W ucinice
da polje Width postane istaknuto.

SAVET U svim okvirima za dijalog pritiskom
na tabulator (Tab) prelazi se na sledece
polje, a pritiskanjem Shift-Tab na
prethodno polje.

SAVET U nekim okvirima za dijalog mozete
iskoristiti precicu sa tastature Cmd-Z/Ctrl-Z,
dok je okvir za dijalog otvoren da biste
vratili poslednje koris¢ene vrednosti.

Da biste pomerili okvir za dijalog,

Strelice nagore i nadole povucite njegovu naslovnu liniju.
otvaraju padajuci meni. |

e Docamant '

Page Margin Guldes

Size: | BS Letter = Top: I:I
width: Bottem:
Height: 9,843 ter: [ |
SHC N

] Facing Fages

Orientation: || ii‘

-

Calumn Guides

[ Murtomatic Text Bex
Colummns: | 1 |

Gurtter Widih: ||p | |_cancel |
|

I
Pritisnite misem OK ili pritisnite
Return/Enter na tastaturi da biste
zatvorili okvir za dijalog i primenili
nova podesavanja. MoZete pritisnuti
Return/Enter za bilo koje dugme koje
ima dvostruku twicu, kao recimo za
dugme Save.

Okvir za dijalog New Document

Pritisnite misem Cancel (ili
pritisnite Esc) da biste zatvorili
okvir za dijalog tako da unete
izmene nemaju uticaja.

14
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Sve j&pm/z&w

Ako trenutno izabrani tekst ili objekat imaju
razli¢ite vrednosti, odgovarajuce polje ce biti
prazno. Na primer, ako istaknuti tekst istovre-
meno sadrzi prored od 8 pt. i |12 pt. polje
Leading (prored) bi¢e prazno (ba$ kao $to je
prazno polje Leading na slici ispod).

Pritisnite misem na

karticu da biste je Polje za potvrdu moze

Kartice okvira za dijalog

Medusobno povezane stavke su skupljene
zajedno u okviru iste kartice okvira za dija-
log. Na primer, ako izaberete Item >
Modify, pri vrhu odgovarjuceg okvira za
dijalog videcete poredane kartice. Ako je
okvir za dijalog Modify otvoren za menja-
nje neke slike, videcete Box, Picture,
Frame, Runaround, Clipping i OPI kar-
tice. Ovo podseca na kupovinu u robnim
kucama gde se sve placa pri izlasku.
Recimo da je izabran okvir za tekst i da
izaberete Item > Modify. Mogli biste da
promenite vertikalno poravnanje za ovaj
okvir na kartici Text, pritisnite miSem na
karticu Frame (ram); izaberete kako Zelite
da izgleda ram teksta, pritisnite miSem
karticu Box (okvir) da biste dodali boju
pozadine — sve to sa jednog mesta.

prikazali. biti overeno ili ne.
Faragraph Atiribeies
Tarmats [ Tazs | Puis
L - —
character Comnt:  [1_|
First Line:

Lisrie: Coni:

gkt ndsat:

M Eeep Lines Together

G

P E—
Space Batore:

Subbicads

T
i All Lines in 9

o start: [2 ] Enat: [77]

e —
honment; (Lo %] (1 Keep with nexts
- « Standard [ Leck to Baseline Grd

Polje za izbor moze biti
ukljuceno ili iskljuceno.

U istoj grupi istovremeno je
mogucde izabrati samo jedno
od ovih polja.

| Appry | | camce | w
|

Pritisnite misem da
biste izabrali iz pada-
Juceg menija.

Pritisnite misem Apply (il pritisnite Cmd-A u
Mac OS) da biste pogledali izmene u doku-
mentu dok je okvir za dijalog jos otvoren.

Option-pritisak misem/Alt-pritisak misem na
Apply (ili pritisak na AltA v Windowsu)
dovodi do toga da se unete izmene odmah vide
u dokumentu. Pritisnite Tab da biste sproveli
izmene dok je okvir za dijalog jos wvek

olvoren.

Sojelip ez eJiny)o 92111y



Paleta Measurements

Poglavije 1

Palete u programu QuarkXPress

Paleta Measurements

Na paleti Measurements nalaze se neke od komandi i opcija koje ve¢ postoje
u menijima. Opcije koje se pojavljuju na paleti Measurements se menjanju u
zavisnosti od toga koja je vrsta objekta ili alatke izabrana u dokumentu. Ova
paleta je prazna kada niSta nije izabrano.

Horizontalni polozaj

gornjeg levog ugla okvira Ugao  Preslikavanje
u odnosu na koordinatni ~ Sirina rotacije  po horizontal- Horizontalno Velicina
pocetak lenjira okvira okvira noj osi  Prored ravnanje  Font sl(|)va

D mi1EpT W Spli Lo [=+] g 14 pt  [EAEE|New Baskerville E[11 pt &
L det H: 7p3 Cols: 1 [[#]ag 0 EE el EDBE<[E[E

Vertikalni polozaj gornjeg Visina  Broj kolona Preslikava- Meduslovna Stil slova
levog ugla okvira u okvira wu okviru  mje po verti- belina i rastojanje

odnosu na koordinatni kalnoj osi  izmedu slova

pocetak lenjira

Paleta Measurements kada su izabrani alatka Content i okvir za tekst

Horizontalni polozaj
gornjeg levog ugla okvira Ugao  Preslikavanje Horizontalni
u odnosu na koordinatni  Sirina  rotiranja po horizon-  Horizontalna  poloZaj slike u Ugao rotiranja
pocetak lenjira okvira okvira talnoj osi  razmera slike  odnosu na okvir slike
Ol ap W Spl 2500 (]| 5% :54.5% |98 2+ 0p 200
S apt H: 11p11 i Op [#]| V% :54 5% E veiipess L7 00
Vertikalni poloZaj gornjeg Vl.|Sl7L(l Preslikavm!je Vertikalna — Vertikalni polozaj Ué|ra0
levog temena okvira w  okvira po vertikal-  razmera slike  slike u odnosu na zakosenja
odnosu na koordinaini Radijus noj osi okvir slike
pocetak lenjira zaobljenja

Paleta Measurements kada su izabrani alatka Content i okvir za sliku

Precice sa tastatuve za paletu/ Measuvements
Prikazi/sakrij paletu F9

Istakni prvo polje  Cmd-Option-M/Ctrl-Alt-M
Istakni polje za izbor fonta Cmd-Option-Shift-M/Ctrl-Alt-Shift-M
Istakni sledece polje Tab
Istakni prethodno polje Shift-Tab

Zatvori paletu bez  Cmd. (tacka)
izmena ili Esc




Osnove

Horizontalni polozaj leve

krajnje tacke linije (u Ugao
zavisnosti od oblika linije)  rotiranja  Oblik linije  Debljina linije Vrsta linije Zavrsetak linije
Ll . sps 412527 Left Foint] |w:1 pt =

] - -
G 1ZpE L: 13p&.271 " LR R RN ] _} ||

Vertikalni polozaj leve  DuZina Ikona koja
krajnje tacke linije (u linije predstavlja
zavisnosti od oblika linije) oblik linije

Paleta Measurements kada su izabrani alatka Content i prava linija

(Dugmad za promenu tacke na

: 3 Ugao rom- Ugao
Bezjeovom okviru) boidnog kvadratnog
Horizontalni polozaj Simetricna  Glatka Horizontalni markera krive markera krive
Bezjeovog okvira u Sirina tacka tacka polozaj u odnosu na u odnosu na
odnosu na koordi-  Bezjeovog  Ugao rotiranja Ugaona  trenuino aktivnu aktivnu
natni pocetak lenjira  okvira  Bezjeovog okvira t|ac7m ukthine tacke tacku |ta5ku
':' Wo2pll 752 |W16p274 EXE M 12pE A 104 5830 |4 29357
2| ' 5p2 203 H: 11p1.231 YF: 18p3 < Op o dp
Vertikalni poloZaj Vi!‘ina Prav | |Lu(7ni Ve|n‘ikalni polozaj RastoJ'anje
Bezjeovog okvira w  Bezjeovog odsecak  odsecak trenutno aktivne kvadratnog mar-
odnosu na koordi- okvira (Dugmad za promenu odsecaka tacke kera krive od
natni pocetak lenjira na Bezjeovom okvirw) aktivne tacke
Rastojanje romboidnog
Paleta Measurements kada su izabrani alatka markera krive od
Content i jedna od tacaka na Bezjeovoj putanyi. aktivne tacke
Poravnanje sa gornjom linijom teksta Horizontalni poloZaj pomocne linije (vodice)

W 4pE N ar...

e

S EA H: 2pg Cals: 1 S 10ps
Poravnanje sa osnovnom linijom teksta Vertikalni poloZaj pomocine linije (vodice)
Leva strana palete Measurements kada su Leva strana palete Measurements prilikom povlacenja
izabrani alatka Content i vezani okvir. vodica iz horizontalnog lenjira
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Palete Document Layout, Style Sheets, Colors

Poglavije 1

Paleta Document Layout

Paleta Document Layout se koristi za prepakovanje, ubacivanje i
brisanje stranica dokumenta; kretanje kroz dokument i za
izradu, menjanje i primenu mati¢nih stranica.

0 Docu... (2 HIE

Ikone prazne pojedinacne strane i

naspramnih strana— D G E-D
Tkona naspramne maticne strane G f=Mlaster & é
G B-Master B |
S =
] Slovo u sredini ikone
stranice dokumenta
Broj trenutno prikazane stra- 1 oznacava koja se
nice koja se pokazuje w obliku o b, matiéna strdnica, ako
praznog/podebljanog znaka se koristi, primenjuje na
ispod ikone stranice d"k“'::’:'\~\_g TED tu stranicu dokumenta.
.
Prz;azlte Z?ku .xtf{l?;ilcu Strelice, traka i okvir
wvostru. o ﬁ ritts om 102102 a||— za pomeranje nagore ¢
misa na njenu ikonu ili = nadole
izaberite njen broj. [5 Fagez Tl [r]=
Paleta Style Sheets Paleta Colors
Paleta Style Sheets se koristi za Paleta Colors se koristi za primenjivanje
primenjivanje stilova koji pred- procesnih, posebnih i boja pogodnih za
stavljaju tacan i detaljan opis upotrebu na Webu na tekst, slike, okvire,
znakova i pasusa u dokumentu. linije i tabele.
i Gtyle Sheets = B Okvir Tekst Pozadina  Postotak boje

Nor Sty be

I
1] Body-No indent 100%
] Caption Regular B4l | .. . Salid =
Stilovi Opcije za
Large Headers pasusa - /) :
f e -1 s
1] oF at margin = [0 Mew Colar o
4] or indent B2 [] PANTOME 2365C0Y @ spot
A Caption bold L boja
B Fiqure numbers Eo| | B Red '
A Marmal _ B Reqistration > 5.0°
. =W — Stlovi =
ﬂ sidebar bald - wnakova [ Spring Lime & Procesna
ﬂ step numnbers B boja
ﬂ tip EHe % D W hite E
= [ vellow K[+
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Paleta Trap Information

Paleta Trap Information se koristi za
odredivanje nacina za tzv. pasovanje poje-
dinac¢nih objekata.

| 2 Trap Infor mation
Default
Backgraund: Overprint |:|
Padajuci meniji za Frame Inzide:
biranje vrste paso- ;
vanja za svaki ele- Frame Middle: Auto Amount -3 |:|
‘ ment tren‘utno Frame Custam W‘ m
1zabranog objekta. —
Gap |nzide: Default [ ]
Gap Outside: | Default [ ]
Picture: | Default % | [Knockout m

Padajuci meni Picture se

pojavljuje ako trenutno izabrani

objekat sadrii wvezenu sliku

Lzaberite polje ,,i” (informacije)
da biste saznali zasto je
QuarkXPress izabrao tekuca

podesavanja.
Paleta Lists
Paleta Lists se koristi za pravljenje tabele sa
sadrzajem ili abecedni spisak naslova tekuceg
dokumenta ili za knjigu sastavljenu od vise
poglavlja.
Tzaberite Show List
For za postojeci doku-
L cnnnnnnnnnnnn | jetg onnnnnnnnnnnnn g

ment ili za knjigu.

Naziv spiskha—"|

Pronalazi re¢ u
spisku iz prozora sa
klizacem.

Uvid u spisak u —
prozoru sa
pomerivim
sadrzajem.

Show List For: [Eurrent Docurnent
[Chester's list

WList Name:

L Find: [l nde:q | [update] | Build |

& book palette 12
& library palette 17

Caolors palette 14
Cocurnent Layout palette 14
Find /Change palette 17
Hyperlinks palette 21

Irnage Maps palette 23 N
Index palette 13

Layers palette 20 —
Listz palette 16 =1
Measurements palette 12 e

Pravi spisak u izabranom
okviru za tekst.

Azurira spisak u paleti
prozora sa pomerivim
sadriajem.
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Palete Layers, Profile Information

Poglavije 1

Paleta Layers 5.0 !

Paleta Layers vam omogucava da organizu-
jete objekte u dokumentu pakujudi ih
prema odredenom redosledu. Koristeci
ovu paletu mozete da pravite nove slojeve,
premestate objekte sa jednog sloja na
drugi, povezujete dva ili vise slojeva
zajedno, prepakujete slojeve, brisete slo-
jeve, zakljucavate slojeve, a mozete uciniti i
da slojevi privremeno postanu nevidljivi ili

da se ne Stampaju. o
Pritisnite misem u drugu kolonu

da biste zakljucali/otkljucali

Premestanje
Novi nekog objekta Povezivanje Brisanje
sloj ~ na sloj slojeva sloja

ol

Layers /

P
ey 1
1.

<= @ Laver

=[] Layer ¢
o il Bl Layer 3
= Layer 2

—

odredeni sloj. [ | Layer 1
Pritisnite misem u kolonu sa okom da— | & DefFauld :
biste prikazali/sakrili odredeni sloj. —
o~
Ikona Edit koja pokazuje  Kada se u dokumentu

Paleta Profile Information

Paleta Profile Information se koristi za
prikazivanje trenutnih osobina izabrane
slike i za menjanje njenog profila boje ili
nacina nanosenja boje.

koji je sloj aktivan.  izabere neki objekat, ova
oznaka pokazuje na kom
je sloju taj objekat.

Vrsta slike (color — u boji, grayscale — nijanse sive ili line art — crtez)

Tip datoteke (format datoteke, L i
kao sto su TIFF ili EPS) Picture Type:
Raspored boja (model boja, File Twpe:
kao sto su RGB ili CMYK) Color Space:
Profil boj Profile:

Colar
TIFF
RGE

[ Adabe RGE {1998)

Rendering Intent: | Profile Default

Opcija za upravljanje bojom slike ] Color Manage to RGE Destinations
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Paleta Index

Indeks se izgraduje oznacavanjem svakog
pojedinacnog unosa koji se indeksira u
stvarnom dokumentu, a zatim koriS¢enjem
palete Index za odredivanje nacina formati-
ranja (kao Sto su izgled ili nivo uvlacenja)
za svaki unos koji se pojavljuje u indeksu.

Tekst koji je trenutno izabran w dokumentu

Polje Sort As sluZi za menjanje
abecednog poloZaja nekog

| Index

Entry

Text:  |raster

unosa u indeksu.

Sort ds: |

Level: [ Secand Level

Nivo (uvlacenja) za odredeni unos

Stil koji se primenjuje na broj
stranice na koju se poziva indeks

1k

Reference

(ili tekst ,,videti”).

Oblast u dokumentu unutar koje —T|

Ce biti pretrazivano za druga
pojavijivanja istog indeksa.

Strelica oznacava odrednicu indeksa
na koju se odnosi pododrednica

(drugi, treci ili ceturti nivo uvlace—T

nja).

Pozivanje na odredenu stranicu

Odrednica drugog nivoa

Style: [ Entry's Style

|- Scope: [ Selection Start

[HEEER

‘s Entries: 6

Occurrence

B Bézier
% bitmnap
1
B raster
B Photashop
B PostSeript
B wector

!
5-0° Ova dugmad su, sleva nadesno, dodaj (Add), dodaj sve
(Add All) i pronadi sledeci unos (Find Next Entry).

—_ — i

Obradivanje
unosa

Brisanje
unosa
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Palete Hyperlinks, Placeholders

Poglavije 1

Paleta Hyperlinks 5.0

Hiperveze (,veze”, krace) su graficka sred-
stva koje Web dizajneri koriste da bi pomo-
gli korisnicima kojima ih vode do ostalih
Web stranica. Postoje razliciti oblici veza,
Nova

Novo povezivanje Obrada Brisanje

Prikazivanje/

sakrivanje

O: Hypeérlinks ::

od jednostavnih u obliku podvucenih reci,
do delova slike ili dokumenta koji reaguju hiperveza
na pokrete misa. U programu

QuarkXPress paleta Hyperlinks se koristi

za pridruzivanje veze na istaknuti tekst,

oznacenu oblast na slici, okvir za sliku ili

drugi izabrani objekat. Veze su interaktivne

samo kada se pregledaju u nekom Web Od’edisi”“
pretrazivacu. Hiperveze mogu da se Web stranica
pridruze na tekst u dokumentu koji nije

namenjen za objavljivanje na Internetu  Hiperveza na/

i koji se izvozi u obliku PDF datoteke. Web stranicu

@[]

= [ export1.htm

&@F back to page

= [ export2.htm

@R page 2

3|__°| Expc_lrtS.htm _

@ qif flat phone tif
_/@tl:l page 3

b [ Silver Ga:Desktop Folder ...
= [ www.quark.com

Povezano odrediste _| @ Big-sky-sm
o' v\i #1]0he
Paleta Placeholders  5.V° Hiperveza za & qlobe B
U programu QuarkXPress se za obliko- ~ povezivanje i #rast =
vanje sadrzaja XML elemenata koristi rasler =
tzv. rezervisana mesta (engl. placeholders).
Za pocetak, napravi se QuarkXPress
Sablon, i u tom Sablonu se naprave
Vo . P Dugmad na paleti Placeholders
prazni okviri za tekst. Zatim se odredena
XML datoteka otvori pomocu palete | @ F@l Zall=a
Placeholders; na ovoj paleti se pojavljuje T:: [m {E E:} ="
hijerarhijski prikaz XML elemenata. . I
s v . Prikazi- Biranje Biranje Prethod- Sledeca | Konverto-
Nazivi elemenata se potom prevlace iz . X
vanje XML XML na XML XML vanje

palete Placeholders unutar pojedinac¢nih
okvira za tekst u QuarkXPress datoteci, a

/skrivanje datoteke direkto- datoteka datoteka| rezervisa-

. . . . oznaka rijuma nog mesta u
svaki naziv rezervisanog mesta u $ablonu ] By
. L .. L e H ekst
se oblikuje na odgovarajuéi nacin. Biranje XML ili XMT
datoteke koja sadrzi DTD | Dugme Toggle
Posle toga, otvara se XML datot.fv:ka sa E Placeholders/Content
odgovaraju¢im elementima kori§éenjem ;
| Placeholders - ebook3 bold.xml ::

palete Placeholders. Svaki od postojecih

XML elemenata uparuje se sa rezervisa-
nim mestom istog naziva i zadobija

E {E =53 -'.'A ebook3

atribute stila iz tog rezervisanog mesta.
Da biste pregledali XML sadrzaj koji ce
zameniti rezervisana mesta, pritisnite
miSem dugme Toggle Placeholders/
Content. Konac¢no, da biste na odgova-
rajuci nacin oblikovali XML datoteku,
pritisnite dugme Convert placeholders
to Text. Ako Zelite vise informacija o
rezervisanim mestima, pregledajte
dokumentaciju programa QuarkXPress.

= 1 ebook

1 chapter_title

1 intro_para

1 body 3

i { Gubheads |

1 Body_Text |

1 Body-No_indent |

1 References-margin |
1 or_indented |

i | Body_bold |

1 illustration 3
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Paleta XML Workspace 5.0!

XML je sistem koji omogucava da se
sadrzaj teksta ili slike razvrsta po
redosledu koji pruza vecu prilagodljivost
kada se priprema za Stampanje ili
objavljivanje na Internetu. Prvo se
svakom osnovnom elementu unutar
XML (4. polju sa tekstom ili podacima)
dodeljuje poseban naziv i daje mu se
hijerarhijski odnos sa ostalim elemen-
tima u toj XML datoteci. Zatim se sadrzaj
(objekti ili paragrafi) QuarkXPress
datoteke povezuje sa razli¢itim elemen-
tima XML datoteke. To se izvodi
povlac¢enjem okvira sa objektima na ele-
mente u delu XML Tree na paleti XML
Workspace. Ova paleta se takode koristi
za odredivanje i pregledanje XML ele-
menata i njihovog sadrzaja, a takode i za
pregledanje aktuelnog koda u XML

datoteci. XML Tree je spisak ele-

menata koji se koriste u
tekucoj XML datoteci

'
Paleta Sequences  5:0°
Paleta Sequences se koristi za izradu spiska
objekata u QuarkXPress dokumentu, poz-
natom pod nazivom poredak objekata. Ako
se neki poredak objekata prevuce iz palete
Sequences preko elementa na vrhu u paleti
XML Workspace, sadrzaj ovih objekata se
automatski povezuje na odgovarajuce XML

Snimanje Snimanje

Dugmad na paleti XML Workspace

e

3] %57 | e e

| S
Vraéanje Pregledanje Uskladivanje

pod drugim na snim- XML sadrzaja
nazivom  ljeno datoteke
stanje

CECERER p

b Emady
B Eilsiratiom

Tugying Faulm Sai: | dug rde wobald [ |
Wil Tree Lawiend Pres ke
{GEBHHENT] Lin v e ek
ACBHHERT) e wlampry' o phek
= ek k
i anler 1 le Mo Ay g e ol =
limlre_pars i i shapder yeo i e P baric

[ Wik

B

B e o S

[

o it el e
g o

e B e O gt B S L A R
B e e e s nd

gt s Jim

PronalaZenje

objekta

Dodavanje
objekata
M. I)i

Premestanje
objekta nanize

Y Uskladivanje

J
naziva objekta navise, Brisanje sadriaja

elemente. [O

|

Sequeptes ]

Novi poredak

[ElElE

il X 16N

Spisak poredaka objekata

w absk SEdgiaie

Objekti u dok £,
J

Ll ohap tile bow R [lletrahos wi
[A] inira pars bax In Sy chapber you
[ Figlurs Bos D=M AMERT origena
LA oo o bopos | D0 et b
E—'- Sfery Yecdory and rasts
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Palete Find/Change, Book

Poglavije 1

Paleta Find/Change

Paleta Find/Change se koristi za
pretraZivanje i menjanje znakova u tekstu,
stilova paragrafa ili znakova, fontova,

veli¢ine slova, vrste slova ili boja.

Tekst, stil i atributi koji se pretraiuju unose se il

biraju u oblasti Find VVhfzt.

Tekst, stil ¢ atributi kojima se vrsi zamena unose se

ili biraju u oblasti Find II’Vhat.

0::  FindsChange :::
~Find " hat ~Change Ta
g Text: [Crnd ||| [ Text: fCtri |
[ Style Sheet: | Normal 3] | A 5tyle Sheet: | Sidebar BOD Bl
[ Fant: |Mew Baskerville |[B [] Fant: | |[B
[ Size: [11 pt |[3 [ 5ize: [11 pt |E]
[ Colar: [ Black +]| | dcolor: [ Black : |
[ Type Style: @B[TU[e @@« [2T2]Z]| | [ Twpe Styte: B[ [T [0 [OE[E0 [ TT]
[ Document [ whale ward [ 1gnore Case [ lgnore Attributes
[ Change, then Find ] [ Change ] [ Change All ]

Ovako izgleda paleta Find/Change kada polje Ignore Attribute nije overeno.

Paleta za knjige

Knjiga je skup pojedinacnih poglavlja u
kojoj se medusobno uskladuju njihovi
stilovi, boje, podesavanja za hifenaciju i
poravnanje, liste i ukrasni elementi. Svaka
knjiga ima vlastitu paletu knjige koja se
koristi za dodavanje, brisanje, Stampanje i
promenu redosleda poglavlja.

Premestanje poglavlja nanize

poglavlja

Dugme Synhronize book za uskladivanje
stilova, boja, podesavanja za hifenaciju i
poravnanje, liste i ukrasni elementi izmedu
malticne datoleke i datoteke poglavija

Stampanje
Odbacivanje poglavlja

Premestanje poglavlja navise
Dodavanje poglavlja
I | Cocurnent FPages |Statu5
Maticna datoteka M _-master vqs 2 1 Available
iz koje proisticu svi ctoc book wgs 2 ix-iii% Available
stilovi, boje itd. .11 Hove 1us wWorks 1%-0% Available
L2 STARTUR 2-16 Open
CEVIEWS 17-24 Available
.4 OBJECTS BASICS 25-34 Available

Kolona Status oznacava za odredeno poglavlje da li je na raspolaganju

(Available), da li se menja (Modified) ili nije dostupno (Missing)
takode govori clanovima grupe na mrezi da li je odredeno poglavlje
otvoreno (Open) na tekucem racunaru ili na nekom drugom racunaru

na mrezi.
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Paleta biblioteke objekata

Palete biblioteke objekata se koriste za
cuvanje bilo kog objekta ili grupe objekata:
okvira za slike (sa ili bez slika), okvira za
tekst (sa ili bez teksta), linija, putanja tek-
sta ili tabela. Da biste dodali neki objekat u
odredenu biblioteku, jednostavno ga pre-
vucite u odgovarajucu paletu. Da biste isko-
ristili neki objekat (ili grupu objekata) iz
biblioteke, prevucite ga iz biblioteke u pro-
zor svog dokumenta. MozZete napraviti
neograniceni broj paleta sa bibliotekama
objekata, a moguce je istovremeno otvoriti
viSe njih.

Ispravite sopstvene greske

Ako ste uznemireni zbog toga Sto pravite
greske pri radu, opustite se. Nikada (pa
dobro, retko) ¢ete morati da sve radite
ispocetka ako budete koristili prednosti
svih bezbednosnih mehanizama koje nudi
QuarkXPress. Va$ racunar ima memoriju i
vi se mozZete osloniti na nju.

U vecini slucajeva, poslednja akcija koju ste
izveli moze se ponistiti korisS¢enjem Edit >
Undo (Cmd-Z/Ctrl-Z). Nazalost,
QuarkXPress ne nudi mogucénost viestru-
kih ponistavanja, tako da ovu komandu
morate odmah da upotrebite. Ako se pre-
domislite, izaberite Edit > Redo (Cmd-Z/
Ctrl-Z — ista precica sa tastature).

Potrudite se da steknete naviku snimanja
posle manjeg broja obavljenih radnji
(procitajte stranice 32-34). Iz nekih
razloga, pocetnici u Quarku nerado koriste
ovu komandu (ili su prezauzeti drugim
poslovima) i sve se zavrsava tako Sto se
neke stvari nauce na tezi nacin. S obzirom
na to da smo i sami imali nekoliko neprijat-
nih iskustava, sada stalno snimamo, a
imamo i obicaj da snimimo dokument pre

SE Marnmnals & BEE]

Posto se odredenim—F 411 =]
objektima u biblioteci =
dodeli neka oznaka, i
moguce ih je selek-
tivno prikazati na
osnovu oznaka

pomocu ovog pada-

Judeg menija. |y 4

Objekti w biblioteci se
pojavljuju kao uma-
njeni prikaz na paleti
biblioteke objekata.

S]]

. §

nego Sto pocnemo sa izvodenjem bilo kog
iole sloZenijeg posla. U tom slucaju, ako
napravimo nepopravljive brljotine, izabere-
mo File > Revert to Saved da bismo dobili
poslednju snimljenu verziju tog dokume-
nta.

Precica sa tastature za ponistavanje (Cmd-Z
/Ctrl-Z) se takode moze koristiti za obna-
vljanje poslednje koris¢enih podeSavanja u
otvorenom okviru za dijalog. Da biste otka-
zali okvir za dijalog istovremeno ne prime-
nivsi bilo kakve vrednosti, pritisnite misem
Cancel (Cmd-./Ctrl-.).

QuarkXPress ima dve mogucnosti za
cuvanje celokupnog dokumenta:
automatsko snimanje i automatsko pravlje-
nje rezervnih kopija. O ovim moguénosti-
ma citajte na stranici 383.

I, na kraju, ako radite na nekom slozenom
objektu, mozete napraviti njegov duplikat
(Item > Duplicate ili Cmd-D/Ctrl-D) i sacu-
vati ovu kopiju za svaki slucaj (smestite je
na pomocnu radnu povrsinu). Ako se desi
nesto nepredvideno, mozete kasnije Cesti-
tati sami sebi na dalekovidosti.

25

ejeyalqo axaj0NqIq e}aled

1IAneadsi

9)jsa4S 3}



XTensions

Poglavije 1

Prosirivanje programa QuarkXPress
pomoénim programima XTensions

Sta je to XTensions?

QuarkXPress ne moze bas sve. U stvari,
jedan od razloga njegovog uspeha na trzistu
je to Sto su nezavisni pisci programa napisali
na stotine dodatnih softverskih modula za
njega, koji se nazivaju XTensions i koji pro-
Siruju ili poboljSavaju njegove mogucnosti.
XTensions programi rade skoro sve — od
jednostavnog poravnavanja objekata do
pravljenja baze podataka objekata, a cene
im se krecu u opsegu od zanemarljivih suma
do nekoliko stotina dolara.

XTensions programi se povremeno pominju
u ovoj knjizi, ali s obzirom na to da ih ima
na stotine, to je ocigledno samo njihov
manji deo (pored toga, neki XTensions pro-
grami mozda nece postojati ili ¢e biti izme-
njeni posto ova knjiga bude objavljena*).
Proverite da li je XTensions program koji
koristite optimizovan za QuarkXPress verzija
5. Da biste dobili informacije o XTensions
programima koji su ve¢ instalirani, izaberite
Utilities > XTensions Manager, pritisnite
misSem na naziv odredenog XTensions pro-
grama, a zatim pritisnite misem About.

Zasto bi mi bilo potrebno da instaliram
XTensions programe?

Da biste koristili XTensions program, on
mora da bude instaliran u direktorijum
XTension u okviru direktorijuma gde je
instaliran QuarkXPress. Neki XTensions
programi dolaze sa pomoc¢nim programom
za instalaciju koji ¢e obaviti sav posao
umesto vas; drugi moraju da se ru¢no
iskopiraju u direktorijum XTension. Ako
pomocni program za instalaciju smesti neki
XTensions program u QuarkXPress direk-
torijum, ali ne i u XTension direktorijum,
obavezno ga sami prebacite u ovaj direktori-
jum.

Posto se neki XTensions program pravilno
instalira na vas$ ¢vrsti disk, mozete koristiti
komandu XTensions Manager u okviru
samog programa da biste ga ukljucili ili
iskljucili (procitajte stranice 393-395). Da
biste mogli da koristite novoukljuc¢ene
XTensions programe, moracete da zatvorite
i ponovo pokrenete QuarkXPress.

U okviru komande Edit > Preferences >
Preferences > Application-XTensions
Manager mozete da odredite da li
XTensions Manager hoce ili nece da se
otvara pri svakom pokretanju programa
QuarkXPress (procitajte stranicu 384).

Kufovina/ XTenstons programa

Neki XTensions programi se prodaju pojedi-
nac¢no, dok se drugi prodaju zajedno, kao recimo
XPert Tools i Xdream. Sre¢om, vecina XTensions
programa postoji u demo verziji, tako da mozete
da ih isprobate pre nego $to uloZite novac.

Za katalog XTensions programa posetite Quark
Web prezentaciju: www.quark.com. Za svaki
XTensions program nabrojani su nazivi i brojevi
telefona njihovih proizvodaca. Da biste videli
spisak prodavaca, koji obuhvata i prodavce Sirom
sveta, pritisnite miSem XTensions Catalog (na
desnoj strani ekrana, bar je tako dok ovo
piSemo), zatim pritisnite miSem Resource
Locator: Where to Buy. Takode mozete da
besplatno preuzmete XTensions programe sa
ove prezentacije, recimo Shape of Thing kojim
se izraduju okviri u obliku zvezda, tako da vredi
posetiti ovu prezentaciju samo zbog toga. Ostali
besplatni XTensions programi koje je moguce
preuzeti su Jabberwocky, Guide Manager, Super
Step and Repeat i Type Trick.

Ao biste radije da XTensions programe kupite od
nekog prodavca koji ih ima od raznih
proizvodaca, probajte www.thepowerxcha-
nge.com (pritisnite miSem QuarkXPress pri
vrhu njihove uvodne stranice).

Raspitajte se i kod prodavca i kod proizvodaca od
koga narucujete XTensions program za nacin kako
mozete da dobijete buducda unapredenja tog pro-
grama i da li imaju tehni¢ku podrsku korisnicima.

| dok ste jos tu, posetite nasu Web prezentaciju za
savete i korisne informacije:
www.xpressobar.com (ne odnosi se na kom-
paniju Quark, Inc.).

* U vreme kada ovo pisemo, XTensions programi
kompatibilni sa verzijom 5.0 nisu jos postojali, tako
da neke od nasih informacija o odredenim Xlensions
programima mogu biti netacne ili zastarele. Svrha
zbog koje pominjemo pojedine X1ensions programe je
da vam damo osecaj Sta je sve moguce dobiti, ne da
ih hvalimo.
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Skvacenice

In¢i

Decimalni in&i

Pajkovi

Pointi

Milimetri
Centimetri
Ciceri
Agiti
Cetvrtina
milimetra
Pikseli

inili"

inili" sa decimalnom
tackom

p

pt ili p posle koga sledi
broj (recimo ,,p6”)

mm
cm
C

ag
q

px

Napomena: Pikseli ne mogu da budu izabrani u
dokumentu za Stampanje, ali ,,px” se moze koristiti u
poljima za unos w dokumentu za Stampanje.

1
Kl Unesite broj u

woto W8 pilo kojim mernim
Ydpl H: 1 jedinicama koje se
koriste u programu
QuarkXPress.
HlGp W g
T:dpl H: 1
H Kada se pritisne Return/Enter,
ova vrednost se pretvara u
trenutno izabrane podrazumevane
merne jedinice. i
e S
FEN
Fuwiy
Frrmrpeey ::::.:.:...I..
Thipriri
Apdaaiureli e
Imiiimalal
Weilaal
Fmah bak | (-
[T ]

Trae Ann e |
frar I
TR s |=

El Merne jedinice za Default Web Document
(podrazumevani dokument za Web)

Merne jedinice

Osim nekoliko izuzetaka, vrednosti u pale-
tama i okvirima za dijalog prikazuju se sa
tekuc¢om podrazumevanom mernom
jedinicom. Da biste izabrali novu podra-
zumevanu mernu jedinicu za sve buduce
dokumente, zatvorite sve otvorene doku-
mente; da biste promenili merne jedinice
samo za odredeni dokument, ostavite taj
dokument otvoren. Idite na Edit > Prefe-
rences > Preferences, pritisnite miSem
Measurements u okviru Document or Web
Document, a zatim u okviru Horizontal
i/ili Vertical izaberite Inches, Inches Deci-
mal, Picas, Points, Milimetars, Centimetars
ili Agates lll - F. Za Web dokumente 5,0!
mozete takode izabrati Pixels. Web i doku-
ment za Stampanje mogu imati razlicite
podrazumevane merne jedinice E.

Da biste uneli vrednost u nepodrazumeva-
nim mernim jedinicama, morate uneti ispra-
vnu skracenicu (izdvojeni deo teksta sa leve
strane). Na primer, mozZete koristiti ,,pt” ili
»p” za pointe, ali ne i ,,pts”. Agiti, u slucaju
da se cudite, koriste se za merenje vertikalne
duzine kolone u placenim oglasima.

Pajkovi i pointi

Pajk je standardna jedinica mere koja se
koristi u grafickoj umetnosti. Sest pajkova
je jednako 1 in¢; 1 pajku odgovara 12
pointa. Pajkovi i pointi se mogu kombino-
vati u istom polju za unos. Na primer, da
biste naznacili Cetiri pajka i Sest pointa, tre-
balo bi da unesete ,4p6”.

Bez obzira na tekuce merne jedinice,
pointi se uvek koriste za merenje velicine
slova, proreda, Sirine lenjira, debljine
ramova i debljine linija.

Koris¢enje matematike u poljima za
unos

Za sabiranje, unesite + posle tekuceg broja,
a zatim vrednost koju Zelite da dodate. Za
oduzimanje, unesite -, zatim vrednost koju
zelite da oduzmete. Za mnoZenje, unesite
*, zatim vrednost kojom se mnozi. Za delje-
nje, unesite /, zatim broj kojim se deli. (Da
biste 38 podelili sa 3, na primer, trebalo bi
da uneste ,,38/2”.) U svakom slucaju pritis-
nite Return/enter da biste izvrsili racu-
nanje.
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d)

jne opcije (kraci uvi

Pozel

Poglavije 1

Pozeljne opcije (kraéi uvid)

Moguce je izabrati poZeljne opcije za poje-
dina¢na dokumenta, ili za program kao
celinu, kao njihove podrazumevane para-
metre. Poglavlje 22 je u celosti posveceno
okvirima za dijalog Preferences, a neka od
ovih podeSavanja se razmatraju u pojedi-
nim poglavljima, tamo gde je to bilo potre-
bno. Uceéi QuarkXPress, tu i tamo Cete
menjati ove parametre i na taj nacin poste-
peno postajati bliskiji sa njima. NaveS¢emo
neke parametre koji mogu da se menjaju.
SAVET Za jednu od alatki okvira za sliku
ukljucite opciju Runaround i/ili definisite
ram, a za drugu alatku okvira za dijalog
iskljucite ova podesavanja — na taj nacin
cete imati po jednu alatku za obe potrebe.
Promenite vrednost Corner Radius na nulu
ako zelite da napravite jos jednu
pravougaonu alatku za crtanje okvira.

Ostale prednosti koriscenja
podvazuwmevanih vrednosti

Ako dodajete, briSete ili menjate stilove
(ukljuéujudi i stil Normal), boje, izuzetke pri
prelamanju redi, podesavanja za prelama-
nje reci i poravnavanje teksta ili re¢nik za
proveru pravopisa kada ni jedan dokument nije
otvoren, sve §to promenite postac¢e nova
podrazumevana vrednost za sve naredne doku-
mente koje budete izradivali.

Isto vazi i za opciju Document Preferences
kojom menjate podesavanja dokumenta, recimo
merne jedinice, automatsko umetanje strana ili
automatsko umetanije slika, kada nijedan doku-
ment nije otvoren. Ova opcija se bira iz menija
Edit > Preferences. Potrosite neko vreme na
podesavanje podrazumevanih vrednosti za doku-
mente — time cete kasnije uStedeti silno vreme.

Delimicni spisak parametara koji mogu da se menjaju:

B Margine, lenjiri ili boje pomo¢nih linija.

B Rezolucija kojom se pregledaju uvezene
slike.

B Brzina kretanja kroz dokument.

B Tipografske opcije.

B Ukljucivanje ili iskljucivanje tehnike kopi-
ranja povlacenjem i pustanjem.

B Sirina pomocne radne povrsine.

B Opcije za automatsko snimanje i auto-
matsko pravljenje rezervne kopije doku-
menta.

B Automatsko snimanje biblioteka objekata.

Opcije prikazivanja pomocénog progra-
ma XTensions Manager.

Merne jedinice za lenjire, okvire za dija-
log i paletu Measurements.

Opcije auomatskog umetanja stranica.
Nacin prikazivanja pomoc¢nih linija.

Opcije automatskog umetanja slika.

Brisanje ili cuvanje objekata na matic-
noj strani.

B Ukljucivanje ili isklju¢ivanje osvezavanja
prikaza.

B Rastojanje izmedu linija pomoé¢ne
mreze.

B Nacin rastavljanja reci na slogove.

Automatski razmak izmedu parova
slova.

B Sirina promenljive beline.

Opcije za ligature.

B Beline izmedu i oko tekstova, razmes-
tanje teksta oko slike, debljine linija itd.

Opcije za pasovanje.

B Vrednosti za alatke, ukljucujudi stil,
debljinu, boju, senku i razmeStanje tek-
sta za alatke za crtanje linija ili putanja
za tekst, boju pozadine, ugao, ram i
razmestanje teksta za alatke okvira za
tekst ili Bezjeovog okvira za tekst, boju
pozadine, broj kolona, ram i razmes-
tanje teksta za alatku okvira za tekst i
procenat uvecanja pri svakom pritisku
misa za alatku za promenu velic¢ine
prikaza.
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